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rovnic v textovém procesoru MS Word, a sice pomocí Editoru rovnic 3.0 a pomocí 
integrované knihovny matematických symbolů.
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Editace rovnic
v MS Word



Úvod
Většina textových procesorů včetně MS Word umožňuje 

prosté kladení znaků jeden za druhý a není přímo určena 
pro psaní matematických výrazů a rovnic .

Matematické výrazy a rovnice totiž mají určitá specifika, 
jako komplexní zlomky, odmocniny a mnohá další. Totéž se 
týká také různých technických zápisů, značení chemických 
sloučenin a podobně.

Potřebu takových zápisů lze v aplikaci Word vyřešit 
dvěma způsoby: pomocí Editoru rovnic 3.0, nebo využít 
integrované knihovny matematických symbolů.



Spuštění Editoru rovnic 3.0
Editor rovnic 3.0 vkládá rovnice jako samostatné 

objekty.
Nejprve na kartě „Vložení“ vybereme 

příkaz „Objekt“, viz obrázek:

V otevřeném okně pak 
najdeme a vybereme typ 
objektu Editor rovnic 3.0:



Zápis matematického výrazu
v Editoru rovnic 3.0
Po spuštění příkazu „Editor rovnic 3.0“ se do dokumentu vloží 

(zatím prázdný) objekt a současně se objeví panel „Rovnice“, viz 
obrázek:

Do objektu můžeme zapisovat z klávesnice nebo vkládat 
symboly z panelu „Rovnice“, včetně zlomkových čar, horních 
a dolních mezí, znaků pro sumy, písmen řecké abecedy atp.



Zápis matematického výrazu
v Editoru rovnic 3.0

Výsledný výraz potom může 
vypadat například následovně: ( )
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Například mocniny vkládáme tlačítkem ze skupiny 
Horní a dolní meze:

Podobně zde máme také třeba skupinu na různé 
typy závorek. Výhodou, oproti prostému psaní závorek 
z klávesnice je, že se nám podle potřeby zvětšují či 
zmenšují. Podobně se mění velikost i délka břevna u 
symbolu pro odmocninu.



Zápis pomocí knihovny 
matematických symbolů
Druhou možností je využít knihovny matematických symbolů. 

Tu spustíme tak, že na kartě „Vložení“ spustíme příkaz „Rovnice“ 
(označený symbolem π, viz obrázek) nebo použijeme klávesovou 
zkratku ALT=.

Následně se opět vloží (zatím prázdný) objekt, do něhož 
můžeme zapisovat z klávesnice anebo vkládat symboly z nově se 
objevivší karty „Návrh – nástroje rovnic“ se skupinami příkazů 
„Symboly“ a „Struktury“.

Vlastní zápis je pak obdobný, jako v případě Editoru rovnic 3.0.



Příklady
Zapište pomocí Editoru rovnic 3.0 a pomocí integrované 

knihovny matematických symbolů následující:

Vyjádření přepony z Pythagorovy 
věty:

Pevnostní podmínku pro 

Následující komplexní zlomek:

Vzorec kyseliny sírové:
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